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Пояснительная записка
В период перехода к информационному обществу одним из важнейших аспектов деятельности человека становится умение оперативно и качественно работать с информацией, привлекая для этого современные средства и методы. Предмет «информатика» призван подготовить школьника к деятельности в информационном обществе, поэтому в качестве основных целей и задач факультативного курса информатики « Прикладные программы компьютера» можно выделить следующие:

· формирование информационной культуры школьника, под которой понимается умение целенаправленно работать с информацией и использование для этого возможностей компьютера;
· обучение системному подходу к анализу и исследованию структуры и взаимосвязей информационных объектов, которые являются моделями реальных объектов и процессов;

· развитие логического мышления, творческого и познавательного потенциала школьника, его коммуникативных  способностей с использованием для этого компьютерного инструментария;

· развивать умение самостоятельно приобретать знания;

· подготовка к сознательному выбору профессии.

Программа рассчитана преимущественно на учеников 9 – 11 кл., но она по силам  и ребятам помладше, проявляющим повышенный интерес к изучению информационных технологий.

В процессе обучения будут использованы лекционные, практические и поисковые методы, фронтальные, групповые и индивидуальные формы работы. В качестве средств обучения  будет использоваться различная учебная литература, источники образовательных сайтов Интернета, персональные компьютеры и прикладные и обучающие компьютерные программы.

Продолжительность курса – один учебный год, 68 часов по 2 часа в неделю. Необходимые материальные ресурсы: персональный компьютер для каждого ученика, набор необходимых программ, выход с каждого ПК в Интернет, проектор, цифровые фотоаппарат и видеокамера.

Содержательная часть

Главной линией содержательной части курса являются темы, связанные с возможностью создания каждым учеником своего сайта, что стало актуальным с появлением в школе доступа к Интернету. В ходе занятий ученики изучат широкий круг прикладных компьютерных программ, которые полезно знать и сами по себе и как инструментарий для работы в Интернете и создания сайта.
Поиск информации в Интернете (4 ч.).

Основы языка запросов при поиске информации в Интернете. Безопасность в Интернете. Соблюдение авторских прав.
Электронная почта (2 ч.).

Работа с электронной почтой. Создание электронного адреса.

Основы web (4 ч.).

 Сайты, навигация, навигаторы. Устройство сайта, иерархическая структура, ссылки.
Основы языка разметки гипертекста (14 ч.)
Основы языка разметки гипертекста HTML. Форматирование текста с помощью HTML.
Организация списков с помощью HTML. Использование цвета и графики. Таблицы в web – документах. Создание многостраничных документов. Гиперссылки.
Подготовка графики для web – сайта (14 ч.).

Обработка цифровых фотографий для web с помощью Photoshop. Подготовка анимации для web. Сканирование документов. Программы для создания векторной графики. Выполнение чертежей с помощью компьютера.

Мультимедиа (6 ч.).

Цифровой звук. Цифровое видео. Компьютерные игры.

Программы – переводчики текста (2 ч.).

Программы – переводчики.
Программы – шаблоны для создания сайтов (8 ч.).

Основы создания сайта с помощью FrontPage. Создание сайта с помощью MPublisher.
Выполнение проектов (14 ч.)

Выполнение и защита проектов web – сайтов  различной тематики.

Методическая часть
В результате изучения факультативного курса «Прикладные программы компьютера»

ученик должен

 знать:
· назначение и возможности различных компьютерных приложений;

· основы работы в Интернете и работы с электронной почтой;

· основы создания сайта различными способами;

уметь:

· находить в Интернете необходимую информацию разного рода;

· создавать сайт  с помощью языка разметки гипертекста HTML;

· создавать сайт  с помощью программ – шаблонов;

· создавать с помощью различных компьютерных приложений необходимые  элементы сайта.

Эффективность реализации программы, уровень знаний и умений учащихся  будет проверяться в ходе подготовки и защиты творческих проектов web – сайтов.
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Тематическое планирование
	№ занятия
	Тема занятия

	1
	Основы языка запросов при поиске информации в Интернете

	2
	Работа с электронной почтой. Создание электронного адреса.

	3
	Основы web: сайты, навигация, навигаторы.

	4
	Устройство сайта, иерархическая структура, ссылки.

	5
	Основы языка разметки гипертекста HTML.

	6
	Создание простейшего документа с помощью HTML.

	7
	Форматирование текста с помощью HTML.

	8
	Организация списков с помощью HTML.

	9
	Использование цвета и графики.

	10
	Таблицы в web – документах.

	11
	Создание многостраничных документов. Гиперссылки.

	12
	Подготовка графики для web.

	13
	Обработка цифровых фотографий для web с помощью Photoshop.

	14
	Подготовка анимации для web.

	15
	Разработка сайта – визитки.

	16
	Разработка проекта в форме web – сайта.

	17
	Разработка проекта в форме web – сайта. 

	18
	Защита  проектов.

	19
	Цифровой звук.

	20
	Цифровое видео.

	21
	Сканирование документов и дальнейшая работа с ними.

	22
	Вселенная компьютерных игр: жанры. Вредно или полезно?

	23
	Безопасность в Интернете. Соблюдение авторских прав.

	24
	Программы – переводчики текста.

	25
	Программы – шаблоны для создания сайтов.

	26
	Основы создания сайта с помощью FrontPage.

	27
	Возможности MPublisher.

	28
	Создание сайта с помощью MPublisher.

	29
	Программы для создания векторной графики.

	30
	Работа с векторной графикой.

	31
	Выполнение чертежей с помощью компьютера.

	32
	Выполнение итогового проекта.

	33
	Выполнение итогового проекта.

	34
	Защита проекта.


